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POUR COMMENCER

\

MISE EN GARDE - Ne pas taper,
saisir, ni tirer I'écran flexible. Toucher
'écran doucement par e haut.

QUITTERLEMODED'ESSAI- TOUCHER-

Fals glisser une fois de a gauche vers la droite.  Touchele bord supérieurde [¥cren flexble & plsieurs reprises pour
- révéler le Bitzee magique qui se cache dans a pierre précieuse. _
: gique g PEre p - )

DIDACTICIEL : APPRENDRE A JOUER

Apprends a jouer avec ton Bitzee en suivant le didacticiel a I'écran,

WS L3 mi-m

TOUCHER (PAR LE HAUT UNIQUEMENT] ‘ INCLINER

Touche le bord supérieur de 'écran (vers la gauche ou vers la droite) j
flexble pour caresser ton Bitzee !

INCLINER ‘ SECOUER

(vers I'avant ou vers 'arriére) ' Secoue ton Bitzee.

SOULEVER . FAIRE GLISSER FAIRE DEFILER SELECTIONNER
(rapidement) . Faisglisser ton doigt surla barre Fais glisser ton doigt jusqu'a ce Appuie sur 'icone alimentation
' pour accéder au menu principal. que I'icone alimentation s'affiche. pour donner a manger a ton Bitzee.
S ﬁ E\
FAIRE GLISSER FAIRE DEFILER SELECTIONNER SECOUER TOUCHER
Fais glisser ton doigt sur la barre Fais glisser ton doigt jusqu'a ce que Touche pour afficher Secoue le botter pour agter la baguette  Touche pour interagir avec ton
pour accéder au menu principal. ['icone baguette magique s affiche. la baguette magique. et voir ton Bitzee se transformer.  Bitzee aprés sa transformation.

Suis les étapes du didacticiel ! Une fois le didacticiel terminé, tu peux commencer a jouer !

JOUER AVEC BITZEE

Joue avec ton Bitzee en interagissant avec lui.

=t | T |
- e S
:  EVOLUTION- a2 : COLLECTIONNER -
S'0CCUPER DE BITZEE - : Remplis e compteur 'amour pou e évoler on Bzee! ; Les piertes précieuses que u egais sont
Ut fs actons que tu as apprises dans Bébé > Adute > SuperBizee | conservees dans le coffre au résor.
le didacticiel pour occuper de ton Bitzee: . Les Bitzeg rares et légendaires peuvent évoluer en ['un des deux Super Bitzee (« Splitzee™ )d\ﬁerems Casse-les pour dévoiler encore plus de Bitzee
\_ et remplir son compteur d'amour.

" Chague Super Bitzee comprend un jeu auquel tu peux jouer et te donng une nouvelle piere précieuse. *

magiques et collectionner les 20 personnages ! J
/N ATTENTION ! LUMIERES CLIGNOTANTES - Consulter le mode d'emploi.




MENU PRINCIPAL

Lorsque tu joues avec un Bitzee, FAIS GLISSER TON DOIGT pour accéder au menu.
Appuie sur I'écran flexible pour sélectionner une option du menu.
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COMPTEUR ' BAGUETTE MAGIQUE ' ALIMENTATION CHATEAU ' COFFREAUTRESOR ' PARAMETRES JEUX ' POTIONS
D'AMOUR . Appuie pour sélectiomerla | Appuiepournoutr | Appuiepourouwrr. | AFpu\epournuvn[, Fas | Appuiepouraccéder | (SuperBitzee seulement) | (Super Bitzee seulement)
lindique quandton ~ + baguette. Secovepour ton Bitzee. . Fais Géflertes Bitzee. , défllr les pieres précieuses , aumenu des .+ Achaque Super Bitzee, un . Appuie pour ouvrir. Appuie
Bitzee vaévoluer! lancerun sort amusant sur +  Appuie pour sélectionner + que tu possedes. Appuie sur parameres. ' Jeu unique. + surune potion pour changer
' ton Bitzee! ' ' un Bitzee. - Une piere precieuse pour « ' Appuiepourjouer! ' lacouleur de ton Bitzee.
' ' ' * révéler un nouveau Bitzes. ! ' ' ]

~

5 MESSAGES DE BESOIN

Ton Bitzee enverra un message s'il a besoin de quelque chose.
Ne l'ignore pas ou tu risques de perdre un Bitzee !
Appuie sur le message pour t'en occuper ou fais glisser pour l'ignorer.

B B

J ' DESORDRE CAUSE PAR LA
AMOUR - Bitzee abesoindamour. | BESOINS - Bitzee afaitcaca. | ALIMENTATION - Bitzee afaim. | SOMMEIL - Bitzee st fatigué. . MAGIE (Super Bitzee seulement)
Appuie pour le caresser. * Appuie sur 'icdne pour sélectionnerle + Appuie sur 'icone alimentation ~ + Incline-le de gauche a droite pourle bercer.  + L'un de tes Bitzee a utiisé ses pouvoirs
. caca, puis fais glisser pour le nettoyer. pour le nourrir, . . surunautre! Sélectionne la baguette

magique pour nettoyer.

MESSAGES IGNORES

Les messages ignorés apparaissent sous forme de points d'exclamation
rouges au-dessus du personnage concerné. Si tu ignores trop souvent
les messages de besoin de ton Bitzee, il s'enfuira ! Tu peux ouvrir le
coffre au trésor pour casser une pierre précieuse et le retrouver.

DECOUVRE PLUS DE BITZEE

[ ~Sor, |
_ - * Fais défilr tes pierres précieuses. Sélectionne a pierre ot
Pour dévoiler un nouveau Bitzee, fais défilerle - précieuse que tu veux casser en appuyant dessus. Appuied - ) - T F [F g
menu pour accéder au coffre au trésor. Situ . plusieurs reprises pour casser la pierre précieuse et révelerun . Une fols qu'un Bitzee sort de.
possedes des pierres précieuses, appuie surle | nouveau Bitzee magique. CONSEIL : tu commences avec deux ©  la pierre précieuse, il est ajoute | - oaa |
; y " L b ' ! ’ Collectionne les 20 Bitzee !
\_ coffe au trésor pour les aficher ' piertes précieuses bonus dans ton coffre au trésor. ' ata collection. ' )

VOIR SA COLLECTION

Joue avec n'importe quel Bitzee de ta collection © Fais glisser ton doigt jusqu'a l'icone chateau, : Fais défiler tes Bitzee Appuie sur un Bitzee
en faisant glisser ton doigt pour accéder aumenu. puis appuie pour sélectionner. . disponibles. ' pour jouer avec lui.




POTIONS

L
g Ltfj =

Collectionne des potions de différentes Fais défiler jusqu'a l'icone potion et appuie * Appuie sur une potion pour la donner a ton Bitzee. Quand un
facons en jouant a des jeux Super Bitzee. ' pour afficher les potions que tu as collectées. : Bitzee boit une potion, il change définitivement de couleur!

JEUX SUPER BITZEE

Quand un Bitzee évolue en Super Bitzee, Fais glisser ton doigt pour accéder au menu principal. . T )
il e propose un jeu. : Fais défilerjusqu'a I'icone de jeu Super Bitzee. ] Appuie sur [icdne de jeu pour jouer.
FACILE

BONDS DE JACKALOPE

+ Anpuie sur e cAté gauche ou droft de la
barre pour attraperles bourgeons de
fleurs / boules puantes qui tombent sur
letrampoline.

« Fais-les rebondir d'un coté a 'autre de
'écran pour les metre en sécurité

HERISSON DISEUR DE

BONNE AVENTURE
 Fais glisser ton doigt sur la barre 3 ou 4 fois
pour faire tourer a fumée dans [a boule

de crstal.
+Touche 'écran pour obtenir une prédiction ou
attrape une potion i tu en vois une.

CHEF DRAGON

 Prépare e repas parfait Appuie sur la bare
lorsque la jauge de température atteintle
Tepére.

YETI ENTASSEUR DE NEIGE KITSUNE ENTRE EN SCENE
« Aide Yéti a créer une colonne de boves  ® . + Appuie sur le bouton au centre de la barre
! A ! sk _ds y :
de neige roses. Empéche les rangées de ] pour charger les lumiéres et les pies /
glser en appuyant surla bare. h_r'.: retourner s cartes et ple s cullées.
+Lorsque tu parviens a former une colonne + Appuie sur le cGté gauche de a barre pour

de 4, tu peux essayer d'empller des

passer a | objet suivant.
potions sur 'éeran suivant !

+Nutlse pas tes pouvoirs sur les bebés
Chacornes !

MOYEN

COMPTE LES CREATURES

AVEC PANDA-SIRENE

+ Observe les créatures qui nagent a 'écran.

* Appuie sur e cdté gauche ou droit e a barre
pour sélectionner le nombre de créatures
correspondant & [mage.

+ Appuie sur le bouton au centre de 2 barre
pour confirmer ton choix.

MYSTERE DU CHAT FANTOME
* Appuie sur la barre lorsque [a lumiére
s'approche pour disparaitre et viter
d'étre décowvert

NESSIE A LA CHASSE

AUTRESOR

+Reste appuyé sur la bane pour fltter
vers le haut et reldche-1a pour flotter
vers le bas.

+ Collecte des joyaux et évie les obstacles

tout en cherchant le coffre au trésor qui
contient une potion.

COURSE DE VITESSE AVEC
FEE BICHE

* Appuie surle 0té gauche ou ol AVEC CARLIN LELUTIN
0U U cnte defa nare pour terun * Appuie surf bare pour faie sauter Carlin
arc-en-cielrayon de lune. le utin de nuage en nuage.
+Tirerapidement sur s cies, + Saute sur des piéces ou sur une pofion
mais évite s miroirs. lorsqu'elles apparaissent.

* Appuie sur e coté droitde a bare
pour sauter

 Appuie sur e c6té gauche dela
barte pour te baisser.

+ Quand une potion apparatt,
saute pour [ attraper.

DIFFICILE

FEE LUCIOLE HAUTE EN COULEUR

+ Appuie sur e cté gauche et droi de la
bare pour sélectionner difiérents carrés.

+ Appuie sur e bouton au centre de la bare
pour changer la couleur du carré
sélectionne et des carrés quil entourent.

« Tous les carés doivent étre de laméme
couleur pour gagner la partie.

CHANTE AVEC CHIEN-SIRENE

+ Chien-siréne chante un enchanement
denotes.

+ Répéela chanson en appuyant surles
boutons de a bare et reproduis le méme
enchainement.

LE FEU DU PHENIX

* Appuie sur e coté gauche de a barre pour
toumer a gauche.

* Appuie sur e coté ot de 2 barre pour
toumera drofte.

+ Cours sur s fruits pour obtenir des points,
mals fas attention a ne pas metre e feu aux
arbres avec ta queue enflammee!

! L I
TOUCHE LA CIBLE AVEC LICORNE ﬁ COURSE SUR LES NUAGES
e




JEUX SUPER BITZEE (suITE)

( DIFFICILE )
FETE DE CHACORNE ‘

+ Appuie sur e cAté gauche ou drolt de la barre pour mette les miroirs ou 2 come de:
Chacome en surbrilance.

+Lorsqu'un mitoir est en surbriliance, appuie sur le bouton au centre de a barre pour le
faire pivoter. o

+Lorsque la come de Chacorne est en surbrillance, appuie surle bouton au centredela ﬁ
bare pour irer un laser. .

« Fals pivoter s miroirs pour que le frlaser de Chacome puisse atteindre a boule a facettes.

Pour quitter un jeu a tout
moment, ferme le boitier
et rouvre-le.

MENU DES PARAMETRES

Fais defiler le menu principal jusqu'a ce
que l'icone Parametres apparaisse.
Appuie sur I'icone pour sélectionner.

2

VOLUME RETOUR REINITIALISER BITZEE /A MISE EN GARDE ! -
CETTE ACTION ENTRAINE
UNE REINITIALISATION
DES PARAMETRES
D'USINE ET EFFACE
TOUT L'HISTORIQUE DE
JEU EXISTANT
Appuie pour moifer e volume. Appuie surfioone de refour Maintins ton doigt e mileu de abae pendant 2 secondes pour accéder auéglage  Tens e boftr Bitzee bin a lat et ien rof. Ensute,touche  bare de flement et maintins
pour quiter e men. e écran. Apuie sur e cdté drolt de la bare pour déolacer [mage vers e hat. ton doigtdessus pour ancer I comote & rebours. Ne efre pas ton doigt tant que e compte &
Apouie surle ¢t gauche e fabarre pour déplecer (image vers e bas. Secoue pour  rebours 'estpes terming : une alarme sonnera pour en nduer  fin. Ton Bitzee est désomais
\ rétel affichage par défeut. Appuie sur [orenflexile pour confirmer. réiilis et repassé en mode démonstration. y

CHANGER LES PILES
o

AVERTISSEMENT DE BATTERIE FAIBLE

AVANT DE CHANGER LES PILES, FERME LE BOITIER POUR
NE PAS RISQUER DE PERDRE TA PROGRESSION.

1. A laide d'un tournevis, ouvri e couvercle du compartiment des piles.

2. Sides piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur I'une des extrémités. NE PAS utiiser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles. Installer des piles neuves comme
indique sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.

3. Bien refermer le compartiment des pies. Consulter la législation locale concernant le recyclage et/ou I'éimination des piles. Remarque : Les piles fournies servent umquemem ala démonstration en
L magasin et devront étre remplacées pour assurer un meilleur fonctionnement du jouet. Avant de changer les piles, ferme le boitier pour ne pas risquer de perdre ta progression.

AN\ ATTENTION ! Ce ouet produtdes flashs /N ATTENTION ! Ce ouet confient des amants A\ ATTENTIONIDANGER
Hmineu qu peuvent provoauer des rises déplepsie  inacoessibles medical deices. Sl sont nhalés ou avalés, les DETOUFFEMENT - Confient de pefts &

chez les personnes sensibles. Pour viterun telisque,  aimants peuvent siatiacher les uns aux autres ou adhérer & des €lements. Ne convient as aur enfants
userdansun enviomement bien éciré et nepas objts metaligues efprovoquer s blessures graves ou morls. [RNCAUCNE L
orenter les lumigres directement vers les yeux. Maintenir & lcart de tout appareil électronique et médical.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada

Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221

Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL ) =
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065; 011800 316 982 FABRIQUE EN CHINE sPIN
Spin Master Toys UK Ltd. Boston House, Boston Drive, Bourne End, Buckinghamshire, SL8 5YS, UK T22900.0006_20145304_GMLIS_Ri Mgicals French



