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Minnie Mouse Olaf Stitch

Mickey Mouse Flash McQueen Sulli Alien

Nemo Rémy Wall-E

Donald Duck Daisy Duck Dingo Sven Bruni

Polochon Sébastien Simba Pumbaa Timon

Dory Bob Doug Lumière Zip

Pua Hei Hei Abu Marie Pascal
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QUITTER LE MODE D'ESSAI - 
Fais glisser une fois de la 

gauche vers la droite. 

BRAVO -
Ton Bitzee est là, heureux de 

faire ta connaissance.

POUR COMMENCER

MISE EN GARDE - Ne pas 
taper, saisir, ni tirer l'écran 

flexible. Toucher l'écran 
doucement par le haut.

DIDACTICIEL : APPRENDRE À JOUER
Apprends à jouer avec ton Bitzee en suivant le didacticiel à l'écran.

INCLINER 
(vers l'avant ou vers l'arrière)

SECOUER
Secoue ton Bitzee.

INCLINER 
(vers la gauche ou vers la droite)

TOUCHER (PAR LE HAUT 
UNIQUEMENT)

Touche le bord supérieur de 
l'écran flexible pour interagir 

avec ton Bitzee !

SOULEVER 
(rapidement)

FAIRE DÉFILER
Fais glisser ton doigt jusqu'à 

ce que l'icône Scènes de 
film s'affiche.

SÉLECTIONNER
Appuie sur l'icône Scènes de film 

pour regarder ta scène de film 
préférée de ton personnage Disney ! 

FAIRE GLISSER
Fais glisser ton doigt sur la barre 
pour accéder au menu principal.

Suis les étapes du didacticiel ! Une fois le didacticiel terminé, tu peux commencer à jouer ! 

Joue avec ton Bitzee en interagissant avec lui.
JOUER AVEC BITZEE

INTERAGIR -
Utilise les actions que tu as apprises dans 

le didacticiel pour rendre ton Bitzee 
heureux et remplir son compteur d'étoiles.

COLLECTIONNER ET JOUER - 
Découvre les 30 Bitzee et débloque 

les scènes de film de tous tes 
personnages Disney préférés !

FAIRE UN VŒU - 
Aide ton Bitzee à gagner plus d'étoiles filantes en 
répondant à ses « messages de besoins ». Utilise 

l'étoile filante pour attirer un nouveau Bitzee !

a ATTENTION ! LUMIÈRES CLIGNOTANTES - Consulter le mode d'emploi.
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MENU PRINCIPAL
Lorsque tu joues avec un Bitzee, FAIS GLISSER TON DOIGT pour accéder au menu principal. 

Appuie sur l'écran flexible pour sélectionner une option du menu.

CINÉMA
Appuie pour ouvrir. 

Fais défiler tes 
Bitzee. Appuie 

pour sélectionner 
un Bitzee.

PARAMÈTRES
Appuie pour 

accéder au menu 
des paramètres. 

COMPTEUR 
D'ÉTOILES

Il indique quand 
tu pourras obtenir 

une nouvelle 
étoile filante.

LIVRE DE VŒUX
Appuie pour ouvrir. Fais glisser 
ton doigt pour parcourir toutes 
les étoiles filantes disponibles. 

Appuie sur une étoile pour attirer 
un nouveau personnage Disney.

SCÈNES DE FILM
Appuie sur cette 

icône pour que les 
personnages 

reproduisent leur 
scène préférée.

JEUX
À chaque Bitzee 

rare ou légendaire, 
un jeu unique. 

Appuie pour jouer !

Ton Bitzee enverra un message s'il a besoin de quelque chose.
Ne l'ignore pas ou tu risques de perdre un personnage Disney !

Appuie sur le message pour t'en occuper ou fais glisser pour l'ignorer.

MESSAGES DE BESOIN

TOUCHER - 
Lorsque cette icône s'affiche, 
touche le haut de ton Bitzee.

FAIRE GLISSER - 
Lorsque cette icône s'affiche, 

fais glisser ton doigt sur la barre.

INCLINER -
Lorsque cette icône s'affiche, incline 
ton Bitzee vers la gauche et la droite.

SECOUER - 
Lorsque cette icône s'affiche, 

secoue ton Bitzee.

MESSAGES IGNORÉS
Les messages ignorés apparaissent sous forme de points d'exclamation 

rouges au-dessus du personnage concerné. 
Si tu ignores trop souvent les messages de besoin de ton Bitzee, 

il s'enfuira ! Tu peux l'attirer de nouveau en utilisant son étoile filante.

Joue avec n'importe quel Bitzee de ta 
collection en faisant glisser ton doigt 

pour accéder au menu principal.

Fais glisser ton doigt jusqu'à 
l'icône Cinéma, puis appuie 

pour sélectionner.

Fais défiler tes 
Bitzee disponibles.

Appuie sur un Bitzee 
pour jouer avec lui.

VOIR SA COLLECTION
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Pour attirer un nouveau Bitzee, fais 
glisser ton doigt dans le menu 

principal jusqu'à ce que le livre de 
vœux apparaisse. Si tu possèdes des 

étoiles filantes, touche le livre de vœux 
pour l'ouvrir et afficher tes étoiles.

Fais défiler tes étoiles. 
Appuie sur une étoile pour 
attirer un nouveau Bitzee.

Ferme le boîtier et agite-le dans les airs. 
Lorsqu'un nouveau Bitzee a été capturé, 

un bruit d'étoile scintillante retentit. Rouvre le boîtier 
pour découvrir le 

personnage Disney.

COLLECTIONNER PLUS DE BITZEE

Collectionne les 30 Bitzee !

JEUX DE BITZEE RARES/LÉGENDAIRES

À chaque Bitzee rare et légendaire, 
un jeu unique. Tu peux les repérer 

grâce à l'étoile jaune !

Fais glisser ton doigt pour accéder au menu principal. 
Fais glisser ton doigt jusqu'à l'icône Jeux.

Appuie sur l'icône Jeux pour jouer.

OLAF
• Appuie sur la barre pour lancer des 

boules de neige dans la cible et 
aider Olaf à construire une 
sculpture de neige.

MICKEY MOUSE
• Appuie sur la gauche, le milieu ou la 

droite de la barre pour attraper les 
notes qui tombent et aider Mickey 
à garder le rythme.

ALIEN
• Appuie sur la barre pour abaisser 

le grappin et attraper les aliens, 
mais évite les balles !

NEMO
• Aide Nemo à manger les snacks 

ronds, mais attention aux obstacles !
• Appuie sur la barre pour nager vers 

le haut et relâche-la pour nager vers 
le bas.
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JEUX DE BITZEE RARES/LÉGENDAIRES

FLASH MCQUEEN
• Appuie sur le côté gauche ou droit de la 

barre pour changer de voie et aider Flash 
McQueen à éviter les voitures.

• Appuie au milieu de la barre pour sauter !

WALL-E
• Appuie sur la barre pour 

assembler les cases de la 
même couleur.

• Marque des points en 
assemblant 3 cases 
correspondantes dans le 
même groupe.

STITCH
• Appuie sur le côté gauche ou droit de la barre pour déplacer la 

planche de surf et aider Stitch à éviter les objets.
• Appuie sur le milieu pour réaliser une figure chaque fois que 

l'appareil photo apparaît.

SULLI
• Aide Sulli à rattraper Bouh ! Souviens-toi de l'ordre des portes 

qu'elle traverse.
• Choisis les portes à traverser dans le même ordre en appuyant sur le 

côté gauche ou droit de la barre.

RÉMY
• Souviens-toi de l'ordre des ingrédients utilisés dans la recette.
• Appuie ensuite sur la barre sous les bons ingrédients.

MINNIE MOUSE
• Aide Minnie à faire du shopping au centre commercial. Appuie sur la barre 

pour sauter par-dessus les obstacles et attraper les articles qui clignotent. 
Attention aux cintres !

Pour quitter un jeu à tout moment, ferme le boîtier et rouvre-le.
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Fais défiler le menu principal jusqu'à ce que 
l'icône Paramètres apparaisse. Appuie sur 
l'icône pour sélectionner.

MENU DES PARAMÈTRES

CHANGER LES PILES

1. À l'aide d'un tournevis, ouvrir le couvercle du compartiment des piles. 
2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire en tirant sur l'une des extrémités. NE PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou installer 

les piles. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.
3. Bien refermer le compartiment des piles. Consulter la législation locale concernant le recyclage et/ou l'élimination des piles.

Remarque : Les piles fournies servent uniquement à la démonstration en magasin et devront être remplacées pour assurer un meilleur fonctionnement 
du jouet. Avant de changer les piles, ferme le boîtier pour ne pas risquer de perdre ta progression.

AVERTISSEMENT DE 
BATTERIE FAIBLE

AVANT DE CHANGER LES PILES, FERME LE 
BOÎTIER POUR NE PAS RISQUER DE PERDRE 

TA PROGRESSION.

a ATTENTION ! Ce jouet produit des flashs 
lumineux qui peuvent provoquer des crises 
d'épilepsie chez les personnes sensibles. Pour éviter 
un tel risque, utiliser dans un environnement bien 
éclairé et ne pas orienter les lumières directement 
vers les yeux.

a ATTENTION ! Ce jouet contient des aimants 
inaccessibles. S'ils sont inhalés ou avalés, les aimants 
peuvent s'attacher les uns aux autres ou adhérer à des 
objets métalliques et provoquer des blessures graves ou 
mortelles. Maintenir à l'écart de tout appareil électronique 
et médical.

a ATTENTION ! DANGER 
D'ÉTOUFFEMENT – Contient de petits 
éléments. Ne convient pas aux enfants de 
moins de trois ans.
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Appuie pour modifier 
le volume.

Appuie sur l'icône de retour pour 
quitter le menu.

Maintiens ton doigt au milieu de la barre pendant 
2 secondes pour accéder au réglage de l'écran. Appuie 

sur le côté droit de la barre pour déplacer l'image vers le 
haut. Appuie sur le côté gauche de la barre pour déplacer 

l'image vers le bas. Secoue pour rétablir l'affichage par 
défaut. Appuie sur l'écran flexible pour confirmer.

Tiens le boîtier Bitzee bien à plat et bien droit. Ensuite, touche la 
barre de défilement et maintiens ton doigt dessus pour lancer le 
compte à rebours. Ne retire pas ton doigt tant que le compte à 

rebours n'est pas terminé : une alarme sonnera pour en indiquer 
la fin. Ton Bitzee est désormais réinitialisé et repassé en mode 

démonstration.

VOLUME RETOUR AJUSTER L'ÉCRAN RÉINITIALISER BITZEE
a  MISE EN GARDE ! – 
CETTE ACTION ENTRAÎNE 
UNE RÉINITIALISATION 
DES PARAMÈTRES 
D'USINE ET EFFACE TOUT 
L'HISTORIQUE DE JEU 
EXISTANT


